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MANUAL RECEPTOR PULSADOR | Motor & B

Especificacion del receptor

Cuando el receptor esté en el modo pulsaciones, presione el botén subida y bajada en el
mando durante 2 segundos, a continuacién el motor no trabajara a pulsaciones.
Si continla presione mas de 2 segundos, el motor continuara funcionando.

2. Cuando se encuentra en el modo de control de grupo cableado, la configuracion no es
viable.

3. El motor controlado por el Receptor Pulsador se detendra automaticamente después de
funcionar durante 3 minutos sin ninguna operacion.

Potencia de salida méaxima: 200W
El receptor puede almacenar 20 canales validos, si se conectan nuevos canales después de
almacenar 20 canales, se repetira desde el segundo canal.
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Programacion:
1. Enlazar el primer mando con el motor:

Opcién 1: Alimentar el motor, el motor pitara. Al paso de 7 segundos pulsar el botén P2 del
mando dos veces, a lo que el motor también respondera. Seguidamente pulsar el botén de
subida, el motor reacciona con 6 pitidos, y el botdn de bajada, el motor volvera a reaccionar
con 6 pitidos. Una vez completados estos pasos el mando ya estara configurado.
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Opciodn 2: Estando el motor ya alimentado, pulsar el botdn de programacion del dispositivo,
el motor reaccionara, y seguidamente pulsar dos veces el botén P2 del mando a lo que el
motor también reaccionara. A continuacion pulsar el boton de subida, el motor reacciona
con 6 pitidos, y el botén de bajada, el motor volvera a reaccionar con 6 pitidos. Una vez
completados estos pasos el mando ya estara configurado.
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2. Enlazar un segundo mando:

Al alimentar el motor clicar el botdbn P2 del mando tres veces, la primera y la segunda
respondera con un pitido, la tercera vez respondera con 5 pitidos, el segundo mando ya
guedara configurado.
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3. Ajustes de movimiento de puntos:

Estando el motor alimentado, pulsar el boton P2 del mando, seguidamente el botén de
subida y para acabar otra vez el botén P2. EI motor reacciona a las dos primeras
pulsaciones con un pitido y a la Ultima con 3.
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4. Borrar la memoria del motor:

Estando el motor alimentado, pulsar el botén P2 del mando, seguidamente el botén de stop
y para acabar otra vez el botén P2. El motor reacciona a las dos primeras pulsaciones con
un pitido y a la ultima con 4. La memoria del motor habrd quedado eliminada
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